
LEITFADENLEITFADEN Flugunfähigkeit

verirrte Tiere in Räumen

hilfsbedürftig oder normales Verhalten?
Verletzungen oder Wunden (Bissverletzungen, Fellverluste, Blutspuren), Fledermäuse, die am Tag vorgefunden

werden, flugunfähig sind, Fledermäuse, die sich nur sehr langsam bewegen, Tiere mit  Parasitenbefall

(Fliegeneier, Verklebungen, Auflagerungen),  trübe oder verklebte Augen, Jungtiere außerhalb ihres Quartiers

(sind an ihrer Nackt- und Blindheit zu erkennen) sind hilfebedürftig und sollten zu fachkundigen Personen

transportiert werden.  Weitere Informationen unter  Säugetiere - Erste Hilfe Maßnahmen beachten!

Jedes hilfebedürftige Tier darf kurzzeitig und zur Pflege bis zur Wiederauswilderung in Obhut genommen

werden, sollte aber schnellstmöglich zu fachkundigen Personen transportiert werden. Fledermäuse

sollten mit bissfesten Handschuhen angefasst werden, um eine Infektion mit z.B. Tollwutviren zu

verhindern. Sollte es dennoch zu einer Bissverletzung gekommen sein, bitte umgehend einen Arzt

aufsuchen! Wunde sofort mit Wasser, Seife und Desinfektionsmittel reinigen. Fledermäuse sind streng

geschützt und nach der Aufnahme des Tieres muss die zuständige Behörde informiert werden. 

Hat sich eine Fledermaus versehentlich in einen Raum verirrt, wirkt aber munter, unverletzt

und ist flugfähig, muss diese NICHT angefasst oder gar eingefangen werden. In diesem Falle

bitte Fenster oder Türen öffnen und ruhig abwarten, bis das Tier den Ausgang selbstständig

gefunden hat. Fledermäuse orientieren sich mittels Echoortung und das funktioniert bestens,

sowohl in der Nacht als auch bei Tag! Sie können Fledermäuse auch am Tag in die Freiheit

entlassen, sie nehmen dabei keinen Schaden!

Ursachen können Verletzungen, Erkrankungen oder Untertemperatur sein. Körpertemperatur

vorsichtig am Rücken erfühlen. Wirkt dieser kalt, ist die Fledermaus entweder geschwächt oder

befindet sich in Kältestarre. Kältestarre kann die Fledermaus aktiv herbeiführen während des

Winterschlafs oder bei Nahrungsmangel. Fledermäuse benötigen eine Körpertemperatur von

37°C um flugfähig zu sein. Die Fledermaus benötigt circa 10-45 Minuten, um diese Temperatur

durch Muskelbewegungen zu erreichen.

Eigenschutz und rechtliche Situation
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